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Programa de la asignatura PRINCIOS DE ELECTRONICA con las competencias genéricas y disciplinares

para el aprendizaje.




COMPETENCIAS GENERICAS
Implementa sistemas de control que intervienen en los diferentes procesos de produccion para su
analisis y aplicacion

COMPETENCIAS DISIPLINARES DEL EJE FORMATIVO DE UNIDAD DE
CIENCIAS BASICAS APRENDIZAJE

I I I v v VI
Reconocer los sistemas numeéricos utilizados en los sistemas de control X X
para identificar su aplicacion
Disenar circuitos de control utilizando los teoremas y leyes de sistemas X X
combinacionales
Disenar circuitos programables utilizando microprocesadores para X
automatizar sistemas electromecanicos
Disenar sistemas de automatizacion utilizando controladores logicos X X

programables para controlar los sistemas de produccion




Unidad de Nombre de la Unidad de Aprendizaje Tiempo
Aprendizaje TIPOS DE SISTEMAS Requerido
I 1. Sistemas analogicos y digitales. 2
2. Sistemas numeéricos. 2
3. Conversion entre sistemas. 4
4. Codigos y representaciones 2

Desempeno de estudiante al concluir la unidad

Objetivos de aprendizaje
Estudiar los conceptos de
sistema analodgico y digital.
Conocer los sistemas
numeéricos y la conversion de
un sistema a otro.

Identificar los cédigos como el
ASCII

Actividad de ensenanza

Poner ejemplos guia.

Fomentar actividades grupales que
propicien la comunicacién, el
intercambio argumentado de ideas,
la reflexion, la integracion y la
colaboracion de y entre los
estudiantes.

Propiciar el uso de las nuevas
tecnologias de la informacién vy
comunicacion para el desarrollo de
los contenidos de la unidad de
aprendizaje.

Competencias a desarrollar

Estudiar los conceptos de sistema analogico y digital.
Conocer los sistemas numeéricos y la conversion de un sistema a otro.
Identificar los codigos como el ASCII

Actividad de aprendizaje

Resolucion de problemario en
el aula en equipo. Para que el
alumno aprenda a tomar parte
de la resolucion de un
problema, aplique los
procedimientos adquiridos en
clase y evaluar la capacidad
de resolver problemas de

sistemas NUMmMEricos y
conversion entre  sistemas
numericos.

Instrumento de evaluacion
Evaluacion escrita.
Problemarios en equipo.
Problemarios individuales.




Incrementar la realizacion de
actividades o tareas que den cuenta
por medio de evidencias, de que la
competencia se ha desarrollado.
Promover la precision en el uso de
nomenclatura y terminologia
cientifica, tecnologica y
humanistica.

Rol del docente

Poner ejemplos guia.

Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio argumentado de ideas, la
reflexion, la integracion y la colaboracion de y entre los estudiantes.

Propiciar el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion para el desarrollo de los
contenidos de la unidad de aprendizaje.

Incrementar la realizacion de actividades o tareas que den cuenta por medio de evidencias, de que la
competencia se ha desarrollado.

Promover la precision en el uso de nomenclatura y terminologia cientifica, tecnologica y humanistica
Material didactico

Proyector digital, sistema de audio y video, computadora personal, software técnico y cientifico, material
bibliografico impreso y en formato electronico.

Material bibliografico de consulta




Unidad de Nombre de la Unidad de Aprendizaje Tiempo
Aprendizaje CIRCUITOS LOGICOS Requerido
II 1. Operaciones digitales.

2. Circuitos basicos.

3. Algebra booleana.

4. Diseno de circuitos.

5. Dispositivos digitales
Desempeno de estudiante al concluir la unidad

>~ B~ PDNODN

Objetivos de aprendizaje Competencias a desarrollar

Actividad de ensefianza Actividad de aprendizaje Instrumento de evaluacion

Rol del docente

Poner ejemplos guia.

Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio argumentado de ideas, la
reflexion, la integracion y la colaboracion de y entre los estudiantes.

Propiciar el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion para el desarrollo de los
contenidos de la unidad de aprendizaje.

Incrementar la realizacion de actividades o tareas que den cuenta por medio de evidencias, de que la
competencia se ha desarrollado.

Promover la precision en el uso de nomenclatura y terminologia cientifica, tecnologica y humanistica
Material didactico

Proyector digital, sistema de audio y video, computadora personal, software técnico y cientifico, material
bibliografico impreso y en formato electronico.

Material bibliografico de consulta




Unidad de Nombre de la Unidad de Aprendizaje Tiempo

Aprendizaje n MICROPROCESADORES Requerido
III 1. Caracteristicas de los microprocesadores.

. Periféricos fundamentales.

. Lenguaje ensamblador.

. Diagrama elemental.

. Rutinas.

. Funciones especiales.

Desempeno de estudiante al concluir la unidad
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Objetivos de aprendizaje Competencias a desarrollar

Actividad de ensefianza Actividad de aprendizaje Instrumento de evaluacion

Rol del docente

Poner ejemplos guia.

Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio argumentado de ideas, la
reflexion, la integracion y la colaboracion de y entre los estudiantes.

Propiciar el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion para el desarrollo de los
contenidos de la unidad de aprendizaje.

Incrementar la realizacion de actividades o tareas que den cuenta por medio de evidencias, de que la
competencia se ha desarrollado.

Promover la precision en el uso de nomenclatura y terminologia cientifica, tecnologica y humanistica
Material didactico

Proyector digital, sistema de audio y video, computadora personal, software técnico y cientifico, material
bibliografico impreso y en formato electronico.

Material bibliografico de consulta




Unidad de Nombre de la Unidad de Aprendizaje Tiempo
Aprendizaje = CONTROLADORES LOGICOS PROGRAMABLES Requerido
IV 1. Diagramas de flujo y escalera. 2

2. Entorno de programacion. 4

3. Periféricos. 4

4. Interfaces y acoplamientos. 4

S. Software 4
Desempeno de estudiante al concluir la unidad
Objetivos de aprendizaje Competencias a desarrollar
Actividad de ensefianza Actividad de aprendizaje Instrumento de evaluacion

Rol del docente

Poner ejemplos guia.

Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio argumentado de ideas, la
reflexion, la integracion y la colaboracion de y entre los estudiantes.

Propiciar el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion para el desarrollo de los
contenidos de la unidad de aprendizaje.

Incrementar la realizacion de actividades o tareas que den cuenta por medio de evidencias, de que la
competencia se ha desarrollado.

Promover la precision en el uso de nomenclatura y terminologia cientifica, tecnologica y humanistica
Material didactico

Proyector digital, sistema de audio y video, computadora personal, software técnico y cientifico, material
bibliografico impreso y en formato electronico.

Material bibliografico de consulta




Politicas del curso

Perfil docente

Calificacion ordinaria

De las asistencias
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Elaborada por Luis Ernesto Mendoza Navarro

En la revision de este programa participaron

Coordinador de la Academia de:




