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COMPETENCIAS GENERICAS

El alumno sera capaz de interpretar, elaborar y comunicarse por medio del dibujo para ingenieria de las caracteristicas
de los elementos, componentes y equipos mecanicos bajo las normas, codigos y especificaciones reconocidas a nivel
internacional.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES DEL EJE FORMATIVO UNIDAD DE
PROFESIONALIZANTE APRENDIZAJE

I II III IV V VI

Conozca la importancia del Dibujo para Ingenieria y los términos y definiciones X
que se utilizan.

Interpreta las normas, codigos y especificaciones aplicables en el Dibujo para X




Ingenieria

Comprenda la clasificacion de los tipos de Dibujos para Ingenieria y las X
particularidades de cada uno.

Conoce los tipos de simbologias utilizados en sistemas mecanicos, uniones X
soldadas, estructurales, hidraulicos, neumaticos, eléctricos y electronicos

Elabora dibujos de elementos, componentes, dispositivos y de equipos X
utilizando las normas, codigos, especificaciones y practicas recomendadas de

sistemas mecanicos, estructurales, hidraulicos, neumaticos, eléctricos y

electronicos.

Unidad de Nombre de la Unidad de Aprendizaje: ) Tiempo
Aprendizaje = INTRODUCCION AL DIBUJO PARA INGENIERIA Requerido
I 1. Introduccion S horas

2. Evolucion e importancia del Dibujo para Ingenieria reconocido como
el medio de comunicacion a nivel internacional.
3. Términos y definiciones
Desempeno del estudiante al concluir la unidad
- Obtiene un panorama general sobre la evolucion e importancia del Dibujo para Ingenieria.
- Entiende los diversos términos y conceptos que se utilizan en el Dibujo para Ingenieria.

Objetivos de aprendizaje Competencias a desarrollar
- La evolucion del Dibujo para - Conoce la evolucion del Dibujo para Ingenieria
Ingenieria - Entiende la importancia del Dibujo para Ingenieria

- La importancia actual del - Explica los conceptos que se utilizan en el lenguaje del dibujo.




Dibujo para Ingenieria

Actividad de ensenanza

Realicen wuna investigacion
sobre la evolucion y la
importancia actual del Dibujo
para Ingenieria.

Analisis y discusion grupal

Rol del docente
El profesor:

Pondra ejemplos guia

Actividad de aprendizaje
-Investigar cuales son los
términos y definiciones que
se emplean en el lenguaje
del Dibujo para Ingenieria.

Instrumento de evaluacion
Portafolio que contenga la
asistencia a clase, tareas, visitas
técnicas, exposiciones, asistencia a
eventos académicos y de
investigacion, participacion en
clase y trabajos experimentales.

Fomentara actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio argumentado de ideas,

la reflexion, la integracion y la colaboracion entre los estudiantes.

Propiciara el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion para el desarrollo de los
contenidos de la unidad de aprendizaje.
Incrementara la realizacion de actividades o tareas que den cuenta por medio de evidencias, de que la

competencia se ha desarrollado.

Promovera la precision en el uso de nomenclatura y terminologia cientifica, tecnologica y humanistica.

Proporciona ejercicios relacionados con la Unidad de Aprendizaje.

Material didactico

Presentaciones digitales
Videos

Textos impresos y digitales
Normas

Codigos

Especificaciones

Practicas Recomendadas



Unidad de Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Tiempo

Aprendizaje NORMAS, CODIGOS, ESPECIFICACIONES Y  PRACTICAS Requerido
RECOMENDADAS QUE SE UTILIZAN EN EL DIBUJO PARA
INGENIERIA.

II 1. Normas, codigos, especificaciones y practicas recomendadas S horas
utilizadas en el Dibujo para Ingenieria.

2. Ejercicios

Desempeno del estudiante al concluir la unidad

- Interpreta las normas, codigos y especificaciones que se utilizan en el Dibujo para Ingenieria

Objetivos del aprendizaje Competencias a desarrollar

- Las particularidades de las - Capacidad para identificar las normas, codigos, especificaciones y
normas, codigos, practicas recomendadas.
especificaciones y practicas
recomendadas

Actividad de ensenanza Actividad de aprendizaje Instrumento de evaluacion

- Efecttien una investigacion -Investigar cuales son las Portafolio que contenga la
sobre las normas, codigos, caracteristicas de las normas, asistencia a clase, tareas, visitas
especificaciones y practicas codigos, especificaciones y técnicas, exposiciones, asistencia a
recomendadas en el Dibujo practicas recomendadas en el eventos académicos y de
para Ingenieria. Dibujo para Ingenieria. investigacion, participacion en
- Analisis y discusion grupal. clase y ejercicios.

Rol del docente

El profesor:

- Pondra ejemplos guia

- Fomentara actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio argumentado de ideas, la
reflexion, la integracion y la colaboracion entre los estudiantes.

- Propiciara el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion para el desarrollo de los

contenidos de la unidad de aprendizaje.



Incrementara la realizacion de actividades o tareas que den cuenta por medio de evidencias, de que la
competencia se ha desarrollado.

Promovera la precision en el uso de nomenclatura y terminologia cientifica, tecnologica y humanistica.
Proporciona ejercicios relacionados con la Unidad de Aprendizaje.

Material didactico

Presentaciones digitales

Videos

Textos impresos y digitales

Normas

Codigos

Especificaciones

Practicas Recomendadas

Materiales e instrumentos para el dibujo

Unidad de Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Tiempo
Aprendizaje CLASIFICACION DE LOS TIPOS DE DIBUJOS PARA INGENIERIA Y Requerido
SUS PARTICULARIDADES
III 1. Introduccion. 15 horas

2. Clasificacion de los tipos de dibujo
3. Particularidades de cada tipo de dibujo
4. Ejercicios sobre los diferentes tipos de dibujos
Desempeno del estudiante al concluir la unidad
- Conoce los diferentes tipos de dibujos para ingenieria
- Entiende el uso de los instrumentos de dibujo.
- Elabora diferentes tipos de dibujos
Objetivos del aprendizaje Competencias a desarrollar
- Las particularidades de cada - Capacidad para seleccionar el tipo de dibujo de acuerdo a las
tipo de dibuyjo. caracteristicas de un elemento o de un dispositivo mecanico




Actividad de ensenanza

Efectien una investigacion
sobre los tipos de Dibujos
para Ingenieria.
Identifica los
dibujos

Analisis y discusion grupal.

tipos de

Rol del docente
El profesor:

Pondra ejemplos guia

Actividad de aprendizaje

-Investigar cuales son los
criterios para seleccionar un
tipo de dibujo para describir
un elemento o dispositivo
mecanico.

- Elaborar diferentes tipos de
dibujos

Instrumento de evaluacion
Portafolio que contenga la
asistencia a clase, tareas, visitas
técnicas, exposiciones, asistencia a
eventos académicos y de
investigacion, participacion en
clase y ejercicios.

Fomentara actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio argumentado de ideas,

la reflexion, la integracion y la colaboracion entre los estudiantes.

Propiciara el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion para el desarrollo de los

contenidos de la unidad de aprendizaje.
Incrementara la realizacion de actividades o tareas que den cuenta por medio de evidencias, de que la

competencia se ha desarrollado.

Promovera la precision en el uso de nomenclatura y terminologia cientifica, tecnologica y humanistica.

Proporciona ejercicios relacionados con la Unidad de Aprendizaje.

Material didactico
Presentaciones digitales
Videos

Textos impresos y digitales
Normas

Codigos

Especificaciones

Practicas Recomendadas

Instrumentos y materiales para el dibujo.



Unidad de Nombre de la Unidad de Aprendizaje Tiempo
Aprendizaje SIMBOLOGIA Requerido
IV 1. Clasificacion de los tipos de simbolos que se utilizan en el 25 horas

dibujo

2. Caracteristicas de los simbolos

3. Ejercicios

Desempeno del estudiante al concluir la unidad
- Comprende los diferentes tipos de simbolos
- Elabora diferentes tipos de diagramas mediante simbolos

Objetivos del aprendizaje

- Realiza una investigacion
sobre los tipos de simbolos
utilizados en el Dibujos para

Ingenieria.

- Interpreta el significado de
los diferentes tipos de
simbolos.

Actividad de ensenanza

- Efectien wuna investigacion

sobre los tipos de simbolos
existentes y aplicados en el
dibujo para ingenieria.

- Entiende el significado de los
simbolos.

- Analisis y discusion grupal.

Rol del docente
El profesor:

Competencias a desarrollar

Capacidad para elaborar diagramas con los diferentes simbolos que se

utilizan en el dibujo para ingenieria.

Actividad de aprendizaje
-Investigar cuales son los
factores que intervienen en la
elaboracion de wun sistema
representado mediante
simbolos.

-Elaborar diferentes tipos de
sistemas de representacion
mediante simbolos utilizados
en el dibujo para ingenieria.

Instrumento de evaluacion
Portafolio @ que  contenga Ila
asistencia a clase, tareas, visitas
técnicas, exposiciones, asistencia
a eventos académicos y de
investigacion, participacion en
clase y ejercicios.



- Pondra ejemplos guia

- Fomentara actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio argumentado de ideas, la
reflexion, la integracion y la colaboracion entre los estudiantes.

- Propiciara el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion para el desarrollo de los
contenidos de la unidad de aprendizaje.

- Incrementara la realizacion de actividades o tareas que den cuenta por medio de evidencias, de que la
competencia se ha desarrollado.

- Promovera la precision en el uso de nomenclatura y terminologia cientifica, tecnologica y humanistica.

- Proporciona ejercicios relacionados con la Unidad de Aprendizaje.

Material didactico

- Presentaciones digitales

- Videos

- Textos impresos y digitales
- Normas

- Codigos

- Especificaciones

- Practicas Recomendadas

- Instrumentos de dibujo

Unidad de Nombre de la Unidad de Aprendizaje Tiempo
Aprendizaje ¥ DIBUJO DE ENSAMBLES DE DISPOSITIVOS, EQUIPOS Y DE Requerido
SISTEMAS MECANICOS, HIDRAULICOS, NEUMATICOS,
ESTRUCTURALES, ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.
A"/ 1. Dibujos de ensambles de dispositivos y equipos. 35 horas

2. Dibujos de sistemas
3. Ejercicios



Desempeno del estudiante al concluir la unidad

- Capacidad para dibujar ensambles de dispositivos,

equipos,

neumaticos, estructurales, eléctricos y electronicos.

Objetivos del aprendizaje

Realiza una investigacion
sobre las caracteristicas de
los dibujos de diferentes
ensambles de dispositivos,
equipos y de sistemas
mecanicos, hidraulicos,
neumaticos, eléctricos y
electronicos
Actividad de ensefianza

Lleve a cabo una
investigacion sobre la
representacion de

dispositivos mecanicos y de
sistemas.
Analisis y discusion grupal.

Rol del docente
El profesor:

Pondra ejemplos guia

Competencias a desarrollar

sistemas mecanicos, hidraulicos,

Capacidad para elaborar cualquier tipo de dibujo para ingenieria.

Actividad de aprendizaje

-Indaga cuales son los aspectos
principales para el dibujo de
dispositivos y de sistemas de
acuerdo a sus caracteristicas.

Instrumento de evaluacion
Portafolio @ que  contenga la
asistencia a clase, tareas, visitas
técnicas, exposiciones, asistencia
a eventos académicos y de
investigacion, participacion en
clase y ejercicios.

Fomentara actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio argumentado de ideas, la

reflexion, la integracion y la colaboracion entre los estudiantes.
Propiciara el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion para el desarrollo de los

contenidos de la unidad de aprendizaje.






Fuentes documentales

1. Dibujo de Ingenieria, por: Thomas e. French y Charles J. Vierck. Edit: McGraw-Hill.

2. Dibuyjo Y Diseno de Ingenieria, por: Jensen Edit: Mcgraw-Hill.
3. Fundamentos de Dibujo en Ingenieria, por: Warren J. Luzadder Edit: Prentice-Hall.
4. Dibujo Técnico Basico, por: Henry Cecil Spencer y John Thomas Dygodon, Edit: Cecsa.
5. Manual Practico de Dibujo Técnico, por: Shneider Sappert, Edit: Reverte.
6. Dibujo Industrial, por: Chevalier, Edit: Montaner y Simon.
7. Dibujo para Ingenieria, por: Giesecke, Mitchell, Spencer, Hill y Loving, Edit: Interamericana.
8. Interpretacion de Dibujo Mecanico (Sistema Programado), por: Coover/Helsel, Editorial. McGraw-
Hill.
9. https://www.amazon.com/Mechanical-Drawing-Thomas-French/dp/0070223335
10. https://doc.lagout.org/science/0_Computer%20Science/9_Others/Textbook%200f%20Engineering
%20Drawing.pdf
Recomendaciones

15 minutos de tolerancia para ingresar a clase. Transcurrido el lapso de tiempo absténgase de
interrumpir para ingresar.

Por respeto, evitemos utilizar palabras agresivas o altisonantes dentro del aula. Quien las diga,
abandonara la clase, incluyendo al profesor.

Consumir sus alimentos antes o después de la clase.

No esta permitido fumar dentro del aula.


https://www.amazon.com/Mechanical-Drawing-Thomas-French/dp/0070223335

Apagar los celulares (reglamento escolar) o en modo silencioso. Utilizar los teléfonos celulares solo
con la autorizacion previa del profesor.

Mantengamos limpia el aula y depositar la basura en su lugar.

Leer el reglamento escolar (especialmente sobre los derechos y obligaciones de los alumnos).

Leer la informacion proporcionada por el responsable del Programa de Ingenieria Mecanica, la cual
contiene las caracteristicas del Programa o bien ingresar en internet a la pagina del programa
(http:/ /mecanica.uaz.edu.mx).

Las tareas, solo seran recibidas en las fechas acordadas al correo: lopezi_a@yahoo.com.mx o a la
pagina http://site drlopezibarram/. Dichas tareas deben contener cuando menos dos conclusiones
propias y tres fuentes documentales.

Los trabajos practicos con su respectiva exposicion (Power Point) y los reportes de éstos en los
formatos Word o Pdf, los cuales deberan ser entregados en las fechas establecidas.

Tiene que elaborar un portafolio de evidencias que ira enriqueciendo durante el curso.

Perfil docente

Ser Ingeniero Mecanico y tener el grado minimo de Maestria en Ciencias y/o en Ingenieria en
Materiales y/o Procesos.

Tenga una formacion profesional solida y/o experiencia con evidencias documentales en esta
asignatura.

Tenga las competencias necesarias para resolver problemas sobre el dibujo para ingenieria.
Tener y demostrar la capacidad y disposicion para incorporar la utilizacion de nuevas tecnologias
herramientas computacionales en la ensenanza de esta unidad.

Posea conocimientos acerca de los procesos de manufactura de los materiales.

Calificacion ordinaria

Se pondera cada unidad de aprendizaje por separado, la calificacion ordinaria consta del promedio de
las ponderaciones. Si el alumno tiene promedio de 8 obtiene su calificacion ordinaria, de lo contrario
requiere hacer una evaluacion final y presentar su portafolio de evidencias completo el dia y hora
programada para la aplicacion de este.

De las asistencias y el requisito para presentar examen ordinario, extraordinario o a titulo de
suficiencia.

Se aplicara lo senalado en el reglamento escolar.


http://mec�nica.uaz.edu.mx/

En la realizacion de esta Unidad Didactica participaron

Elaborada por Alejandro Lopez Ibarra
En la revision de este programa participaron

Luis Ernesto Mendoza Navarro Enrique Alejandro Lopez Baltazar

Coordinador de la Academia de Alejandro Lopez Ibarra
Procesos de Manufactura:




